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TEMPe DI
VESDE M AR

= PROGETTO CURRICOLARE:

OBIETTIVO DI APPRENDIMENTO: Rivivere in modo personale

e ¢creative l'atrivita della vendemmia.

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE:

& Lavorare in gruppo

& sviluppare 'osservazione

% roccare, guardare, ascoltare qualcosa e descrivere ¢id che st & percepito

% distinguere | sapori

B riconoscere Forme

& \ndividvare e nominare le party dell'vva

& riconoscere 1 vart tipi Al vva

& scandire la sequenza 4l un racconto

5 rappresentare graﬁcqmen‘te oqgetti e sitvaziont

& esplorare materiali diversi ed vrilizzark con creativird

% esequire percorsi libert e guidati sulla base di indicaziont verbali e/o non
verbali

& sequire l'esatta sequenza delle atrivird: dalla raccolta all'imbortigliamento

B ricordare e ricostruire attraverse forme di documentazione quelle
che si & visto, sentitc e fatto

B rielaborare in classe le varie Fasi della vendemmia
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ATTIVITA'
Mcn\polqr.ione aell'vva, assaqggio della stessq, riproduzione di groppoh ¢on varie

?ecmd'te (p‘asﬂ‘\rm, co“Qge, d\gt‘ro — pitturq, d\segno ‘\Sero), racconty,
visvalizzazione di scenette e Foro, realizzaxzione di vitigni con materiale vario,
g\och\ Totor), ¢canzoni e f\\os‘trocd\e.

METODOLOGIA:
Partendo dall'osservaxione dal vive, si conduce il bambine alla scoperta At colort

e sapori mcn\pokm\o frutta e plante. Mediante la ricerca — azione si rielabora
| percorse che porta alla trasformazione dell'vva in vire.

MATERIALE:

Frutta, bacinelle, plastilina, materiale ai facile consumo, palloncint.

TEMPI:

Mese 41 sertembre — ottobre.
Manifestazione conclusiva "I giochi della vendemmia®

SPAZI.

Avle, giardine.

PERCORSO: L'attivitd prende spunto dalle trasformaxiont dell'avtunne
proponende, quindi, Frutti tipici ai stagione. Manipolando l'vva st
osserveranno caratteristiche e particolarita vtilizzando vttt | canalh
sensoriali. Si realizxzerannc lavort grnf\c\ e plcsﬂc\ relativi all'vva e le
attivitd connesse. Con racconti e visione At Filmati si offre la
possibilitd di vivere le tappe fondamentali della vendemmialraceolta,
pigiatura, imbottighamento, ecc.) da cui scaturiranne conversazioni per
esprimere quanto si & percepito realizzando pot semplici
drammatizzazioni e rielaboraziont personali dell'attivitd proposta.
A conclusione ael percorse didattico si organizxzeranno gbC‘“ Mmotori a
squadre che riprodurrannc le varie fasi della vendemmial

Bla raccolra aell'vva

Ela pigiatura

Bl''mbortighamento
i glochi consisterannc in percorsi o attivitd rievocative, ad esempio,
dopo aver diviso | bambini in dve squadre (uva bianca e uva nera), st
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potrannc disporre a gruppl al fine a1 vtilizzare odnmi gruppe per vn
giocco € rendere tutto molto piv semplice da gestire.

Per P'uva st possono adattare | pq“on!.\nt. facili da vrilizzare anche per
i bambini piv piccoli.

La "raccolta” la st pus organizxzare disponendo | palloncint in un
posto la vigna® e 1 bambini i raccoglieranno a turno. Vince la
squadra che ne raccoglie di piv o chi impiega meno tempo...

Per la 'p‘gh‘tw'c' sl possono <¢reare *inl ¢on rvnnel o altro
materiale in propric possesse, dove verranno messi i palloncini. St
chiederd ai bambini, a turno o o gruppety, di far scoppiare i
palloncini. Vince la squadra che lo fa in mene tempo.

Infine per “Iimbottigliamento”, si vtilizzerd acqua colorata in
secchi (gialla o vicla) che rappresenti il vine, quindi, si chiederd at
bambini di riempire le bortiglie. Vince la squadra che riempie per
prima la bottiglia.

Natvralmente questi giod\\ rappresentanc |'esperienzc farta con i
nostri bambini e rimandiamo alla vostra creativitd al fine a
arricchire viteriormente il proegetto.

Bvon ‘QVol'o e buon A\verﬂmen‘ro!



